
Für Bildschirm- gesteuerte :   	 - Werbung
							       - Information
							       - Unterhaltung
							       - Interaktion

USB-Stick / Web-Interface
gesteuerter Media-Player 

Für alle Monitore, Projektoren und TV mit
HDMI-, DVI- oder VGA- Anschluss



POS-Screen-TV
Ihr Plattform für Werbung,
Information und Unterhaltung

ist ein Produkt der
VI Technology GmbH

Weitere Informationen:

VI Technology GmbH
Bornholmstr. 20
D-33729 Bielefeld
Tel.: +49 521 7702768-0
info@pos-screen-tv.com
www.pos-screen-tv.com

Web- Interface für Internet Explorer 

- Play-Daten einstellen (alternativ zum USB-Stick)

- Play-Zeiten ändern
- Ticker erstellen
- Interaktive* Inhalte einstellen und aktivieren
- Player Status Abfrage
- Administration
- Exit-/ Start-Player Funktion​ 
  für Betriebsysstem Ebene 
  (vollwertiges Windows™ XP prof.)

1-2-3 Steps to Go

- Daten/ Inhalte auf Stick kopieren
- Stick einstecken
   Abspiel- Dateien werden automatisch kopiert

- Stick entfernen
   Präsentation wird automatisch gestartet

Player- Software
zum Abspielen von Playlisten 
und starten von interaktiven * 
Inhalten 

Abspiel- Formate Playliste

- PowerPoint Präsentationen
- Flash- Animationen (.swf)
- Video- Formate (.mpeg, .avi, .wmv)
- Bild- Formate (.jpg, .bmp)

Abspiel- Formate Interaktive* Inhalte

- PowerPoint Präsentationen
- Flash- Animationen (.swf)
- PDF Dokumente

Technische Informationen 

- geeignet für Dauerbetrieb 
- AMD E350 (Dual-Core), 2 x 1,6GHz
- 2 GB Arbeitsspeicher
- 400 GB Festplatte
- Windows® 7
- Maße: 190 x 25 x 135 mm (BxHxT)
- Gewicht: 0,45 kg
- Farbe: Schwarz
- Mainboard: AMD Hudson D1 Chipsatz
- Grafik: AMD HD 6310 (DX11, 1080p)
- Netzteil (extern): inkl.
- 1x HDMI (1080p)
- 1x DVI
- 1x LAN (RJ45)
- 1x WLAN (802.11 b/g/n; Antenne inkl.)
- 2x USB 3.0
- 4x USB 2.0
- 2x Audio Out / 1x In
- 5-in-1 Cardreader (SD, SDHC, MS, MS Pro, 

Unterstützung von Ausgabegeräte 
mit HDMI-, DVI- VGA- Anschluss

- Monitore (alle Größen)
- TV (alle Größen)
- Projektoren
- alle gängiger Auflösungen

* Der Start und die Bedienung von interak-
tiven Inhalten setzt einen Touch-Bildschirm, 
eine Mouse oder sonstige Eingabegeräte 
voraus


